VWO 5, CKV, Palet: Themakatern de Droom

themakatern de droom

Als introductie op het themakatern de droom hebben we de clip van Eminem 'The way I am' gekeken. In deze clip was de droom 'het vallen', dit wordt eindeloos door de hele clip uitgerekt en uiteindelijk komt hij weer veilig op de grond terecht. De realiteit in de clip zijn de flashbacks over zijn

dochtertje en zijn vrouw.

Afdeling 1. Introductie

Opdracht 1

1a. associatie met dromen


positief/negatief

      nachtmerrie




-

      droom



     
+

      dagdromen


     
     
+

      slapen



     
+/-

      fictie



     
+/-

      donkere kleuren


     
-

      lichte kleuren


     
+

1b. Uitspraken en gezegdes die te maken hebben met dromen:

      Dromen zijn bedrog = negatief

      I have a dream = positief

1c. *

Opdracht 2

1a. De film 'What dreams may come'

1b. Korte samenvatting van de film:

Chris Nielsen heeft een droomhuwelijk. Zijn vrouw en "soulmate" Annie is mooi en kunstzinnig, hun twee kinderen zijn schatten. Het noodlot slaat echter toe als de kinderen omkomen bij een verkeersongeluk. Wanneer kort daarop ook Chris verongelukt, belandt hij in de hemel die er precies

uitziet als Annies schilderijen. Het gemis van zijn vrouw is zo onverdraaglijk dat Chris bereid is alles op te geven om bij haar te zijn, maar de kloof tussen hemel en aarde is onoverbrugbaar. Dan verneemt hij dat Annie zelfmoord heeft gepleegd en naar de hel is gevoerd. Tegen beter weten in begint Chris een wanhopige zoektocht die hem naar een andere, duistere wereld voert en die meer van hem zal vergen dan hij ooit voor mogelijk had gehouden.De hoofdrolspelers van de film zijn: Robin Williams, Cuba Gooding Jr., Annebella Sciorra, Max von Sydow en Michael Lerner.

Het genre van de film is drama en de regisseur is Vincent Ward.

Afdeling 2

Themakatern A: Droomwereld

Opdracht 2.

1a. *

1b.

Afbeelding 2a

Lijkt om een droomtoestand te gaan omdat het erg onrealistisch is.

Er wordt een beetje een oosterse sfeer opgeroepen.

Dit komt door het kleurgebruik op de afbeelding en de dieren.

De pastelkleuren zorgen ervoor dat de afbeelding een rustige sfeer krijgt

Afbeelding 2b

Het lijkt om een droomtoestand te gaan doordat het gezicht op het schilderij zijn ogen dicht heeft en ook dit erg onrealistisch overkomt.

De sfeer die word opgeroepen is een beetje nachtmerrieachtig.

Dit komt door het donkere kleurgebruik en de vormen die gebruikt worden op het schilderij.

De kleuren van het schilderij zorgen er voor dat je aan een nachtmerrie gaat denken.

Afbeelding 2c

Het beeld ligt met zijn hoofd opzij, in een slaaptoestand en zijn ogen zijn gesloten. Het lijkt dus net of het beeld slaapt. Er wordt een buitenlandse sfeer opgeroepen. Dit komt door de manier van kunst die gebruikt word.De kleur die is gebruikt voor het beeld is kenmerkend voor deze manier van kunst.

Afbeelding 2d

Door het lichte kleurgebruik en omdat het schilderij heel vaag is gemaakt lijkt het om een droom te gaan. Er wordt op het schilderij een Aziatische sfeer opgeroepen. Deze sfeer wordt opgeroepen door de krokodil en de huidkleur van de vrouw op het schilderij.

De witte kleur van het doek die langzaam over gaat in de vormen van een vrouw en de krokodil, en de huidkleur van de vrouw zorgen voor een Aziatische sfeer.

Afbeelding 2e

Je krijgt hier het idee dat iedereen in een droom(toestand) is omdat iedereen op het bed zit en een slaaphouding heeft aangenomen.De sfeer die word opgeroepen is die van een ouderwetse mooie droom. Dit komt door de rode tinten die in het schilderij gebruikt worden en door hoe de personen zijn aangekleed. De rode kleuren geven een droombeeld aan de afbeelding.

2a. de afbeeldingen 2a, 2d en 2e met elkaar vergeleken.

De overeenkomsten :

De kleuren roepen ene bepaalde sfeer op. (die van een mooie droom)

Er staan op alle drie de afbeeldingen vrouwen op de afbeelding. Er zijn steeds meerder aspecten aanwezig, het is niet 1 iets waar het om draait.

2b.

De verschillen :

In afbeelding 2d wordt veel minder kleur gebruikt dan in de afbeeldingen 2a en 2e. 2a en 2e zijn best kleurrijk, maar afbeelding 2d is eigenlijk heel vaag en kleurloos. Op afbeelding 2a en 2e hebben de personen hun ogen gesloten alsof je slapen, de figuur op afbeelding 2d heeft haar ogen geopend.

Afbeelding 2e is erg druk, maar ondanks dat krijg je toch het idee van een droomtoestand. Afbeelding 2a en 2d zijn veel rustiger, dit komt door de voorwerpen en kleuren die gebruikt zijn.

3a. Afbeelding:

2a. De achtergrond suggereert enorm veel ruimte om de figuren heen.

2b. De achtergrond werkt angstaanjagend.

2c. Door de neutrale achtergrond krijgt het beeld meer aandacht.

2d. De achtergrond loop door in de kleding, daardoor krijgt het bruin meer aandacht.

2e. De achtergrond en omgeving is erg druk, maar toch is de sfeer die opgeroepen word niet echt druk.

3b. *

Opdracht 3.

1a. Een raar en vreemd gedicht, waar veel diepzinnige tekst in zit. Je moet het een paar keer goed lezen wil je het een beetje kunnen snappen. 

1b. Een herkenbare situatie in het gedicht is dat je in slaap valt terwijl je aan het lezen bent.

1c.

Deel 1: regels 1 t/m 5

Deel 2: regels 6 t/m 14

Deel 3: regels 15 t/m 29 (1e deel)

Deel 4: regels 29 (2e deel) t/m 34

Deel 5: regels 35 t/m 46

De karakteristieken van de delen zijn als volgt:

Deel 1: Iedereen droomt.

Deel 2: Dromen in het theater.

Deel 3: Lezend dromen.

Deel 4: De vernietiging van dromen.

Deel 5: Dromen gaan altijd door.

2a. De hoofdgedachte van het gedicht 'Droomseminarie' is dat alle mensen dromen, over allerlei verschillende onderwerpen. Een droom is ook zo weer verdwenen door het daglicht, net als overbelichte foto's.  En jij bent de enige die je droom kan zien.

2b. Droomseminarie betekent eigenlijk zoiets als droomleer en ik denk dat Tomas Transtromer dit gedicht zo heeft genoemd omdat in het gedicht de aspecten van dromen naar voren komen. In het gedicht maak je kennis met de verschillende soorten dromen die er zijn.

Opdracht 5.

1a. Morfine is afgeleid van Morpheus en betekent uit opium bereid bedwelmend middel.

Hypnose en hypnotiseren zijn afgeleid van Hypnos en betekenen hypnose: magnetische, kunstmatige, door de wil van een ander opgewekte slaap of het opwekken van slaap. hypnotiseren: iemand in een toestand van hypnose brengen.

1b. De papavers die voor de grot van Hypnos en Morpeus groeien bedwelmen je en zorgen ervoor dat je gaat slapen en gaat dromen. 

2. 'in Morpheus arms' en 'sail away on an ocean of dreams' beschrijven het langzaam wegdromen.

3a. Het intro van de strijkers zorgt voor een dromerige en rustgevende sfeer. Dit past wel bij het liedje, want het liedje is helemaal wel rustig en gaat over dromen.

3b. Er speelt een xylofoon op de achtergrond, dit zorgt voor een sprookjesachtige sfeer.

3c. ?

3d. De tekstherhalingen van 'on an ocean of dreams' zorgen ervoor dat je

een beetje dromerig wordt.

3e. Door gebruik te maken van een rustig tempo, een lage en zachte stem en

rustige instrument die zacht en lieflijk spelen heeft Fay Lowsky denk ik

geprobeerd een dromerige sfeer te wekken.

4. In couplet 2 zingt ze harder en hoger, spelen de instrumenten harder en

word er af en toe meerstemmig gezongen.

5. De zang eindigt meer stemmig (mannenstemmen), er word gebruik gemaakt

van een 'fade out'. Het liedje stopt in principe nooit. Dit is hetzelfde

als met 'never will the day come now' , de nacht gaat altijd door in je dromen.

Opdracht 9.

1a. Een cyberfiguur, Lara Croft, moet een bepaalde missie volbrengen. Onderweg komt ze allerlei moeilijkheden tegen. Dit is ongeveer het verhaal van het computerspelletje 'Tomb Raider'.

1b. Lara Croft is een cybergirl uit het spelletje Tomb Raider.

1c. Het idee van de choreografe om een  computerspelletje als uitgangspunt te nemen vind ik erg origineel, want dit komt niet vaak. En is wel leuk bedacht.

2a. *

2b. In het begin zie je op de voorgrond van het podium een tienjarige whizzkid het computerspelletje Tomb Raider spelen en op de achtergrond zie je op een groot scherm Lara Croft. (ofwel het spelletje Tomb Raider)

3. De voorstelling is niet elke dag hetzelfde omdat de muziek live wordt gemaakt. En de interactie tussen muziek, dans en beeld verschilt ook, dit komt door het verloop van het computerspel dat wordt gespeeld.

4a. De bewegingen van Lara Croft vrij houterig en stijf. Dit komt niet echt overeen met het bewegen van mensen, want mensen bewegen meestal soepeler. 

4b. Een paar bewegingen van Lara Croft die je steeds terug ziet keren zijn; rennen, lopen, springen, klimmen en schieten (met een geweer)

4c. In de dans zie je de dansers ook lopen, rennen, springen en schieten.

4d. Op een gegeven moment treed er een verandering op in de manier van dansen. De dansers gaan dan over in het maken van vloeiende/soepele bewegingen in plaats van het maken van houterige bewegingen.

4e. De solodanseres vertoont knap werk.

5.  De werelden van de dansers en de wereld van Lara Croft zie je in elkaar overvloeien op het moment dat je de dansers op het beeld ziet verschijnen, waar op je ook beelden van Lara Croft ziet.

6a. Verbanden tussen de geluiden/muziek en de dans en het videospel: Als er snellere muziek speelt maken de dansers snellere bewegingen. Bij langzamere muziek maken ze langzamere bewegingen. Als je Lara Croft in het videospel ziet rennen hoor je voetstappen en als je haar ziet schieten hoor je

schoten enz. 

6b. De twee verschillende broekspijpen die de dansers dragen staan voor de werkelijkheid en de speelwereld. Met het ene been staan ze dus in de wereld van Lara Croft. Met het andere been staan ze in de werkelijkheid.

